Création d’un projet via Android Studio

Tout d’abord, télécharger Android Studio puis l'installer :
https://developer.android.com/studio?hl=fr
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Choisir “Empty Activity” c’est le template standard et minimal pour tout projet de
base puis cliquer sur “next”


https://developer.android.com/studio?hl=fr

Donner un nom a I'application et laisser le reste en recommandé, c’est ce que
Android Studio propose pour que cela fonctionne

Empty Activity

Create a new empty activity with Jetpack Compose

NET] GSB

Package name com.example.gsb

Save location [Users/lea/Desktop/GSB2
Minimum SDK API 24 ("Nougat"; Android 7.0)

i Your app will run on approximately 99,2% of devices.
Help me choose

Build configuration language Kotlin DSL (build.gradle.kts) [Recommended]

Cancel Previous Finish

Un projet de base a été créé avec un fichier “MainActivity” regroupant toute
I'application et ses configurations

Android v MainActivity.kt

v C3app package com.example.gsh
> manifests

v [ kotlin+java import
v RO class MainActivity : ComponentActivity() {
7 JEMOETEEE: override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
> [ com.example.gsb

r.onCreate(savedInstanceState)
> [2res ge()
> (&7 Gradle Scripts
Th {
Scaffold(modifier = Modifier.fillMaxSize()) { innerPadding ->
Greeting(
name =

modifier = Modifier. innerPadding)

}

@Composable
fun Greeting(name: String, modifier: Modifier = Modifier) {

text = $name

modifier = modifier
iy

@Preview(showBackground = true)

@Composable

fun GreetingPreview() {
SBTheme {




Le projet se construit (build), grace a gradle, cela peut prendre plusieurs minutes.

Afin de voir tous les fichiers correctement, il est recommandé d’activer “project file”
en haut & gauche d’Android Studio

Project Files -

v [ ~/Desktop/GSB2
> .gradle
> [.idea
v [3app
> build
v [Dsrc
> [CgandroidTest
> 3 main
> [Qtest
@ .gitignore
&2 build.gradle.kts

= proguard-rules.pro

Il est possible de tester s’il fonctionne en cliquant sur ce bouton. Android Studio
propose un émulateur style téléphone de base.

[&> Medium Phone APl 36.1 v XA app v :




Choisir le module de I'application et valider avec ‘Run’

Name: app v Allow multiple instances Store as project file

General Miscellaneous Debugger

Module:  [7 GSB.app

Installation Options
Deploy: Default APK

Install for all users (if already installed, will only update for existing users)
Always install with package manager (disables deploy optimizations on Android 11 and later)

Clear app storage before deployment

Install Flags:

Launch Options

Launch:

Default Activity

Launch Flags:

Cancel Apply

(si aucun module n’est disponible dans le module déroulant a la premiére instance,
cliquer sur run et quand le message indiquera une erreur cliquer sur “edit” et cette
page se ré affichera avec le bon module)

Une nouvelle page s’affiche avec le projet et la correspondance avec le fichier
MainActivity
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Tout est bon.

Bien penser a configurer a lier le projet a un repository git pour pouvoir récupérer et
sauvegarder les avancées du projet.



